
月例競技及びそれに準ずる競技のローカルルール変更について 

2024 年 1 月より施行 

 現行（2023/12/31 まで） 変更後（2024/1/1 から） 

1 番 1 番と 9 番の間の⻩⿊杭 競技会では⻩⿊杭を OB 扱いとする 

2 番 右の赤杭 プレー禁止のレッドペナルティーエリア 

ドロップエリアを使用しなければならない 

3 番 

レッドペナルティーエリア※ 競技会では赤杭を OB 扱いとする 

グリーン周りの⻩⿊杭 競技会では⻩⿊杭を OB 扱いとする 

前進 3 打 前進 4 打 

グリーン手前の修理地 ドロップエリアを使用 

4 番 橋左のレッドペナルティーエリア※ 競技会では赤杭を OB 扱いとする 

5 番 
5 番と 7 番の間の⻩⿊杭 競技会では⻩⿊杭を OB 扱いとする 

 前進 4 打を新設 

6 番 

レッドペナルティーエリア※ 競技会では赤杭を OB 扱いとする 

グリーン周りの⻩⿊杭 競技会では⻩⿊杭を OB 扱いとする 

前進 3 打 前進 4 打 

7 番 左の⻩⿊杭 競技会では⻩⿊杭を OB 扱いとする 

8 番 
左の⻩⿊杭 競技会では⻩⿊杭を OB 扱いとする 

 前進 4 打を新設 

9 番 
左の⻩⿊杭 競技会では⻩⿊杭を OB 扱いとする 

 前進 4 打を新設 



 現行（2023/12/31 まで 変更後（2024/1/1 から） 

10 番 変更なし  

11 番 変更なし  

12 番 
左の⻩⿊杭 競技会では⻩⿊杭を OB 扱いとする 

 前進 4 打を新設 

13 番 ⻩⿊杭 競技会では⻩⿊杭を OB 扱いとする 

14 番 変更なし  

15 番 左のり面の赤杭 白杭に変更 

16 番 変更なし  

17 番 変更なし  

18 番 レッドペナルティーエリア※ 競技会では赤杭を OB 扱いとする 

・※は赤杭に白テープ（一般プレーヤーはこれまで通りレッドペナルティーエリアとする） 

・ティーショットがＯＢの場合には 3 打目として打ち直すことができる 

・4 大競技では上記のルールを適応しない 


